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Opis modula

MODUL: MT12 (S3)

Naziv modula UNAPRIEDENJE DIGITALNE KOMPETENCIJE
Kreditni bodovi 2
Bodovna vrijednost Brg_j sa_ti _v_odelje edukacije min 18
i naéin izvod‘enja (UZ|V0 |/|I| On’lne)
nastave
Broj sati osobnih aktivnosti
max 42

polaznika

CIL]) MODULA
Razvoj i unaprjedenje digitalnih kompetencija strukovnih nastavnika.

OPIS MODULA

Upoznavanje elemenata koji Cine digitalnu kompetenciju, potrebnu za koristenje digitalnih
tehnologija u zivotu, radu, komunikaciji i suradnji kao i pri u¢enju i poucavanju. Razvoj
vlastite digitalne kompetencije potrebne za integraciju digitalnih tehnologija u
svakodnevne aktivnosti na ucinkovit, prikladan i kriticki nacin. OsvjeScivanje vaznosti
poznavanja i primjene digitalnih tehnologija u suvremenomu drustvu i obrazovanju.
Razumijevanje prednosti, moguénosti i ogranicenja digitalnih tehnologija. Razvijanje
sposobnosti samoprocjene vlastitih digitalnih kompetencija i upravljanja njihovim
razvojem. Razvijanje sposobnosti procjenjivanja i unaprjedenja digitalne kompetencije
ucenika i suradnika / drugih nastavnika.

ISHODI UCENJA ZA MODUL
Nakon uspjesno zavrSsenog modula polaznik ¢e modi:

e kriticki prosuditi (vlastitu) digitalnu kompetenciju i praksu primjene digitalnih
tehnologija

e odabrati (obrazovne) izvore i nacine za aktivni razvoj (vlastite) digitalne
kompetencije, u online okruzenju ili uzivo

planirati unaprjedenje (vlastite) digitalne kompetencije
provesti unaprjedenje (vlastite) digitalne kompetencije
organizirati razmjenu znanja i iskustva s pomocu digitalnih tehnologija

poduprijeti razvoj digitalne kompetencije ucenika i suradnika / drugih
nastavnika.

NACIN VRIEDNOVANJA

Elem_enti pra_éenja i Opterecenje u kreditnim bodovima
provjeravanja

Vodena edukacija 0,5

Samostalne aktivnosti polaznika 1.5

Zavrsno vrjednovanje 0

Ukupno 2

KADROVSKI UVJETI
Struc¢njak u podruéju kojemu pripadaju ishodi u¢enja modula
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Napomena: opis modula sastavni je dio Koncepta novog modela stru¢nog usavrsavanja
nastavnika strukovnih predmeta kojega je Agencija razvila u okviru ESF-ovog projekta

Razrada obrazovnog materijala u okviru modula
Sadrzaj modula:

Razvoj digitalnih kompetencija strukovnih nastavnika u okviru ovog modula ukljucuju
sposobnost upravljanja procesom integracije digitalnih tehnologija u projektnim
aktivnostima koristenjem LMS Loomen i web 2.0. alata.

Upoznavanje virtualne ucionice izradene u Loomen-u predstavlja virtualno okruzenje koje
se moze koristiti kao platforma za upravljanje projektnim aktivnostima, dijeljenje
digitalnih sadrzaja, dodjeljivanje zadataka sudionicima projekta, vrjednovanje zadataka
te komunikaciju i suradnju svih sudionika projektnih aktivnosti. Prijava u Loomen,
upoznavanje sa suceljem Loomena te navigacija kroz sadrzaj virtualne ucionice aktivnosti
su kojima upoznajemo osnovne mogucénosti alata sustava Loomen te mogucnosti
primjene. Koristenja svih aktivnosti i resursa kreiranih u virtualnoj ucionici omogucava
ukljucivanje digitalne tehnologije u sve faze realizacije projekta - planiranju projekta,
realizaciji i predstavljanju projektnih aktivnosti, komunikaciju i suradnju svih sudionika
projekta te upotpunjuje proces ucenja i nacine poucavanja.

Upoznavanje s mogucénostima web 2.0. alata za kreiranje digitalnih sadrZzaja omogucava
razlikovanje razliCitih nacina izrazavanja putem digitalnih sredstava ovisno o potrebama
projektnih aktivnosti. U temi KoriStenje web 2.0. alata predstavljene su moguénosti
koristenja ponudenih digitalnih alata na nadin da se pomocu njih kreiraju jednostavni
digitalni materijali: slikovhe umne mape koristenjem Popplet-a, ankete za provedbu
istrazivanja koriStenjem Google obrasca, infografike kao vizualne prezentacije
informacija, podataka i znanja izradene u Canvi , interaktivni kvizovi kreirane u
Socrativu, newsletter-a u obliku obavijesti, pozivnica za planirane projektne aktivnosti
izradenog u MailChimp-u te objavljeni postovi na virtualnom zidu kreiranom u Padlet-u.

Koriste¢i pojedine alate iz sustava Loomen polaznici ¢e samostalno osmisliti sadrzaj
vlastite virtualne ucionice za provedbu proizvoljno odabranog projektnog podrucja,
postaviti kreirane digitalne materijale unutar virtualne ucionice, planirati komunikaciju
sudionika projekta Sto omogucéava integraciju digitalne tehnologije u proces ucenja i
pracenje projekta.

Kriticko vrjednovanje upotrebe razli¢itih digitalnih alata za medusobnu komunikaciju i
suradnju svih sudionika virtualne ucionice provodi se ukljucivanjem u forumske diskusije,
postavljanjem objava na online ploci tijekom procesa ucenja Sto omogucava bolju
samoprocijenu vlastitih digitalnih kompetencija, ali i procjenu digitalnih kompetencija
suradnika.

Ishod/i ucenja koji se ostvaruju kroz sadrzaj:

- uoditi znacaj primjene IKT u realizaciji projektnih aktivnosti

- upoznati osnovne koncepte e-ucenja

- pristupiti sustavu Loomen i virtualnoj ucionici

- azurirati osobne podatke i postavke profila u sustavu Loomen
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- upoznati rad u Loomen-u

- opisati osnovne mogucnosti aktivnosti i resursa u Loomen-u

- koristiti aktivnosti i resurse Loomen-a

- upoznati razli¢ite digitalne alate - Poplet, Padlet, Socrative, Google Diska, Canva,
MailChimp

- stvarati nove sadrzaje i kreativno se izrazavati pomocu digitalnih alata

- osmisliti virtualnu ucionicu iz proizvoljno odabranog projektnog podrucja

- izraditi virtualnu ucionicu za realizaciju planiranih projektnih aktivnosti

Opis obrazovnog sadrzaja:

Obrazovni sadrzaj Virtualna ucionica u Loomen-u kao platforma projektne nastave
u strukovnom obrazovanju postavljen je na stranicama Loomen-a u digitalnom obliku
https://loomen.carnet.hr/course/search.php?search=Virtualna+u+strukovhom za sto je
polaznicima potreban AAI@Edu identitet i lozinka za pristup e-kolegiju. Obrazovni sadrzaj
strukturiran je u tri cjeline koje imaju za cilj nauciti polaznike kako planirati i provesti
projektne aktivnosti uz primjenu tehnologije. Polaznici ¢e paralelno usvajati teorijska
znanja o projektnoj nastavi, e-ucenju, osmisljavati vlastite obrazovne sadrzaje te ih
nadogradivati u skladu s napretkom svojih teorijskih znanja u virtualnoj ucionici.

1. Upoznavanje s pojmom virtualne ucionice i rad u Loomen-u

Cilj: Cilj ove radionice je upoznati polaznike s osnovna teorijskih znanja o e-ucenju i
projektnoj nastavi i koristiti Loomen kao platformu za projektne aktivnosti.

Aktivnosti:

1.Prosuditi vlastitu digitalnu kompetenciju i stajaliSta o utjecaju tehnologije na osobni i
profesionalni zZivot.

Za realizaciju navedenog zadatka ispunjava se pripremljena anketa te analiziraju
prikupljeni podatci.

2.Upoznati karakteristike projektne nastave.

Potrebno je upoznati znacCaj projektne nastave, karakteristike te odgojno-obrazovne
ucinke projektne nastave. Opisuje se uloga nastavnika u projektnoj nastavi te uloga
ucenika. Navode se primjeri uspjesno realiziranih projekata.

3.Upoznati karakteristike e-ulenja.

Upoznati koncept kontinuum e-ucenja te razlikovanje pojmova IKT u ucionici, e-ucenje,
kombinirano ucenje. Razlikovati vrste komunikacije te karakteristike individualne i
grupne aktivnosti u online okruzenju.

4. Koristiti Loomen.

Prema uputama prijaviti se na sustav Loomen i urediti osobni virtualni profil. Razlikovati
resurse i aktivnosti Loomen-a te nacine njihova koriStenja, razli¢ite uloge sudionika
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virtualne ucionice, upoznati oblike i alate komunikacije i kolaboracije, upoznati alate za
procjenu znanja.

5. Analizirati znacaj razvoja digitalnih kompetencija nastavnika u strukovnom
obrazovanju

Polazec¢i od preporuka za razvoj digitalnih kompetencija nastavnika polaznici analiziraju
primjenu digitalne tehnologije u projektnim aktivnostima ispunjavajuci anketu i
rjeSavajuéi online test.

2. Koristenje digitalnih alata - Poplet, Padlet, Socrative, Google Diska,
Canva, MailChimp

Cilj: Upoznati polaznike s web 2.0. alatima i njihovim mogucnostima implementacije u
planiranju i provedbi projektnih aktivnosti. Kreirati digitalne sadrzaje koristeéi digitalne
alate - Poplet, Padlet, Socrative, Google Diska, Canva, MailChimp.

Aktivnosti:

1. Upoznati mogucnosti korisStenja Popleta web 2.0. alata koji omogucéava korisniku da na
jednostavan i brz nacin organizira ideje i informacije u umne mape. Potrebno je kreirati
umnu mapu.

2. Upoznati mogucnosti koristenja Padleta online alata namijenjenog suradnji i
kolaboraciji. Alat se koristi kao “prazan papir”, tj. online zid na kojem se dodaju vlastite
ideje, recenzije, obavijesti, informacije, uditavaju slike i dokumenti, a mogu se navedene
mogucnosti omoguditi i drugim sudionicima. Potrebno je kreirati post na virtualnoj
oglasnoj plodi.

3. Upoznati moguénosti koriStenja Socrativa web alata namijenjenog za izradu i
provodenje kvizova. Karakteristike ovog alata su : postavljanje viSestrukih i
toc¢no/netocno pitanja, postavljanje otvorenih pitanja na koja se moze odgovarati, izrada
kvizova koji se automatski ocjenjuju s povratnim informacijama, dijeljenje kvizova s
drugim nastavnicima. Potrebno je kreirati kviz.

4. Upoznati mogucnosti koriStenja Google obrasca koji je sastavni je dio Google Drivea
(Google Diska), a sluzi za izradu online anketa, upitnika ili kvizova te omogucava
statisticku analizu odgovora. Potrebno je kreirati anketu.

5. Upoznati moguénosti koriStenja Canve web alat za graficki dizajn pri izradi
prezentacija, postera, infografika i sl. Alat je jednostavno primijeniti kod izrade plakata ili
prezentacija projekata. Potrebno je kreirati infografiku.

6. Upoznati mogucnosti koristenja MailChimpa programskog alata koji sluzi za kreiranje
newslettera. Izrada newsletter-a u projektu se moze upotrijebiti za izradu pozivnica za
projektna dogadanja. Potrebno je kreirati newsletter.

7. Objaviti kreirane digitalne materijale izradene u navedenim web 2.0. alatima u
virtualnoj ucionici.

8. Objaviti vlastita digitalna iskustva i zapaZzanja vezana za upotrebu navedenih web 2.0.
alata u nastavnim predmetima struke u kojima polaznik predaje.
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3. Kreiranje vlastite virtualne ucionice u Loomen-u

Cilj: Samostalno osmisliti i kreirati vlastitu virtualanu ucionicu iz proizvoljno odabranog
projektnog podruCja te planirati organizaciju razmjene znanja i iskustva s pomoc
virtualnih ucionica.

Aktivnosti:

1.0tvoriti vlastitu virtualnu ucionici

Poslati zahtjev za otvaranje vlastite virtualne ucionice.
2.0smisliti vlastitu virtualnu ucionicu.

Potrebno je osmisliti silabus virtualne ucionice odabranog projekta, definirati odgojno-
obrazovne ucinke projekta, ciljanu skupinu te vremenski plan i trajanje projekta.
Polaznici definiraju strukturu, planiraju aktivnosti i resurse te komunikaciju i kolaboraciju
unutar virtualne ucionice.

3.Izraditi vlastitu virtualnu ucionicu.

Svaki polaznik izraduje svoju virtualnu ucionicu za projektnu aktivnost te je objavljuje na
virtualnoj ploci s postavljenom lozinkom kako bi se moglo pristupiti istoj. Objavljene
postove s linkovima virtualnih ucionica polaznici medusobno vrjednuju Sto se moze
promatrati kao aktivnost ucenja odnosno vrjednovanje kao uclenje. Vrjednovanjem
procesa ucenja drugih, polaznik istovremeno stjeCe uvid u svoje ucenje.

4.Samovrjednovati vlastita postignuca

Zavrsna aktivnost cjelokupnog procesa edukacijskih radionica je samovrjednovanje
vlastitog doprinosa u radu i procjena polaznika o moguc¢nostima primjene novih znanja i
vjestina u provedbi projektnih aktivnosti.
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Predlozeni nacini vrjednovanja/ ostvarivanja ishoda obrazovnog sadrzaja:

Obrazovni sadrzaj predvida izdavanje 3 digitalne znacke kao potvrde postignuca i
steCenih vjestina polaznika unutar kreirane virtualne ucionice.

Slika Ime Opis Kriterij
Upoznati karakteristike e- | Polaznici ce dobiti
ucenja i projektne | znacku kada ispune ove
nastave te samostalno | uvjete:

a Po&etnik u koristiti aktivnosti i o
) 3P . . | resurse Loomena. Anketa - Utjecaj
\a h*’ ¢ v",r_tua_hjol tehnologije"

w ucionici Ishodi:
"Knjiga - Projektna
Samokriti¢no prosuditi | nastava"
vlastitu digitalnu
kompetenciju "Stranica - Uclenje u
online okruzenju"
Upoznati osnovne

karakteristike projektne
nastave

Uociti znacaj primjene
IKT u realizaciji
projektnih aktivnosti

Upoznati osnovne
koncepte e-ucenja

Pristupiti sustavu Loomen
i virtualnoj ucionici

AZurirati osobne podatke
i postavke profila u
sustavu Loomen

Upoznati rad u Loomen-u

Opisati osnovne
mogucnosti aktivnosti i
resursa u Loomen-u

Koristiti aktivnosti i
resurse Loomen-a

Prepoznati kljucne
vjestine za uspjesan rad
u virtualnoj ucionici

"Stranica -
Prepoznajete li
karakteristike ucenja
uzivo i online "

"Stranica - Vrste
komunikacije i
aktivnosti u online
okruzenju"

"Stranica - Savjeti za
uspjesno pohadanje
online tecaja"

"Zadac¢a - Projektna
nastava u Mojoj
ucionici"

"Test - Virtualne

ucionice u projektnim
aktivnostima"

"Anketa - Znacaj
razvoja digitalnih
kompetencija
nastavnika"

Zavrsene sve

aktivnosti do 25. 04.
2019., 24:00 sata
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Upoznati i koristiti | Polaznici ce dobiti
oo predlozene web 2.0. alate | znacku kada ispune ove
Korisnik i njihove  moguénosti | uvjete:
web  2.0. | inplementacije ul
alata projektnim aktivnostima. | Datoteka - Zadatak 1 -
Izrada umne mape u
Ishodi: Popplet-u"
Stvarati novi digitalni | "Poveznica - Popplet"
sadrzaj u Poplet-u - alatu )
za izradu mentalne mape | 42daca - Izrada umne
mape"
Stvarati novi digitalni
sadrzaj u Padlet-u - on | Datoteka - Zadatak 2 -
line ploca za kolaboraciju | Koristenje Padlet-a
i suradnju "Poveznica - Virtualna
Stvarati novi digitalni | Ploca"
tsad:jzaj Gkootgle 0brascu - | wpatoteka - Zadatak 3 -
lzrada ankete Izrada ankete u Google
Stvarati novi digitalni | ©Prascu”
_sadrza1 u Socrativu - "Forum -  Izradene
izrada kviza "
ankete
StvavraFl novi  digitalni "Datoteka - Zadatak 4 -
sadrzaj u Canva - alat za .
- " | Izrada kviza u
izradu postera i -
) ) Socrativu
infografika
St " . digitalni "Datoteka - Zadatak 5 -
vara.l no_V| . Igitaini Izrada infografike u
sadrzaj u Mail Chimp-u - .
. Canvi
alat za izradu newslettera
L _ o "Zadaca - Infografika u
Objaviti kreirane digitalne o
.. Canvi
materijale
o _ . "Datoteka - Zadatak 6 -
Objaviti vlastita digitalna
<kust Izrada newsletter-a u
Iskustva MailChimp-u"
"Anketa - Koristenje

digitalnih alata"

"Forum
iskustva"

Zavrsene

- Digitalna

sve

aktivnosti do 26. 04.

2019., 24

:00 sata
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Kreator
virtualne
udionice

Polaznici samostalno
osmisljavaju i kreiraju
virtualnu ucionicu kao
platformu planirane

projektne aktivnosti.
Ishodi:

Otvoriti novu virtualnu
ucionicu za vlastiti
projektni prijedlog

Pripremiti sadrzajni
koncept virtualne
ucionice

Upotrijebiti aktivnosti i
resurse Loomen-a

Kreirati virtualnu ucionicu

Podijeliti kreirane
digitalne sadrzaj

Prepoznati prednosti
mogucnosti komunikacije
unutar virtualnih ucionica
svih sudionika projekta

Polaznici ce dobiti
znacku kada ispune ove
uvjete:

"Datoteka - Zadatak -
zahtjev za otvaranjem
nove virtualne
ucionice"

"Poveznica - Upute za
koristenje Loomen-a na
portalu Nikola Tesla"

~Poveznica - Moja
virtualna ucionica®

"Anketa -
Samovrednovanje
postignuca

"Forum - Znanja i

iskustva u virtualnim
ucionicima "

Zavrsene sve
aktivnosti do 30. 04.
2019., 24:00 sata

SteCena znanja i vjeStine polaznika nakon edukacije omoguditi ¢e polaznicima razvoj

vlastitih digitalnih kompetencija.

Moguénost odabira komunikacije tijekom i nakon edukacije omogucéava polaznicima
razmjenu znanja i iskustva koriStenjem virtualnih ucionica kreiranih u Loomen-u.

Ukljuc¢ivanjem svih suradnika projekta ( nastavnike, ucenike, stru¢ne suradnike itd. ) u
virtualne ucionice planiranih projektnih aktivnosti podupire razvoj digitalnih kompetencija

svih navedenih.




